
PAS DESCRIPCIÓ PISTES

1 Posem el laberint com a escenari. Crear un 
escenari
Proposta 
d'escenari 

2 Seleccionem un personatges en forma de pilota. Crear 
personatges

3 Programem el personatge per a que es mogui utilitzant els 
cursors.

Movem els 
personatges

4 Fem aparèixer la pilota al racó superior dret del laberint un 
cop premem la bandera verda.

Controlar millor 
els moviments

5 Utilitzem el sensor de tocar el color. Sensors

6 Utilitzem el bloc Potser si → Anar al racó superior dret del 
laberint si es dóna la condició del sensor.

Condicions als 
moviments

7 Utilitzem el bloc Per sempre, on calgui.

8 Canviem d’escenari quan la pilota arriba al final del laberint. Dissenyar 
l’escenari

EL LABERINT

NIVELL INICIAL NIVELL AVANÇAT

Descripció: 

Crea el teu laberint i fes 
que la pilota arribi fins al 
final.

https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/
https://drive.google.com/file/d/1Fe642epKqyplOjGHcmklr-ootLBtkIpl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Fe642epKqyplOjGHcmklr-ootLBtkIpl/view?usp=sharing
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-2-creem-personatges-i-els-fem-parlar/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-2-creem-personatges-i-els-fem-parlar/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-3-movem-els-personatges/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-3-movem-els-personatges/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-5-ens-movem-en-totes-direccions/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-5-ens-movem-en-totes-direccions/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-2-i-si-fem-un-joc-o-dos-scratch-3/sessio-2-cops-de-raqueta-nova-m2/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-9-potser-si-potser-no/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-9-potser-si-potser-no/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/

